План самостоятельной работы учащегося 11  класса ЕМН по географии
1 четверть.
Номер урока: 19
2. Картография и геоинформатика  2.2 Основы геоинформатикиГеоинформатики

Тем урока . Визуализация географических данных
 Цель урока . 11.2.2.4 - составлять тематические картосхемы с применением компьютерных программ 

Ссылка на учебник  в интернете. Где можно посмотреть https://www.opiq.kz/kit/76/chapter/4552

http://expert.mektep.kz/ru/shop/217159-11_klass/217202-geografija_11_jem/1



Визуализация  —  приемы, представленные в виде числовых или физических явлений, удобные для зрительного просмотра и анализа. Современная визуализация в картографии это просмотр графического отображения проектируемой модели  или окружающей её местности на компьютере. Визуализация данных - это данные представленные  в виде, которых человек может изучать их продуктивно. Визуализация данных классифицируется, на два вида: презентационная  визуализация - это демонстрация данных, подготовленная для показа определенной публики,  исследовательская визуализация  - это данные необходимые для проведения сбора, рассмотрения и анализа. Существует визуализация данных в виде смешанной классификации - гибридная визуализация данных. Гибридная визуализация данных  – данные представленные в виде презентационно-исследовательской формы.  Визуализация данных имеет следующие характеристики: краткость, относительность и близость, масштабируемость, концентрация и контекст. Краткость – это способность одновременного показа большого числа информации; относительность  и близость — это демонстрация показа кластеров, одинаковые и разные по размерам; концентрация и контекст – это возможность просмотра данных при  взаимодействии текста и объектов; масштабируемость – это быстрое и легкое перемещение данных  от микро к макро изображениям. 
Программа GEО3D - географическая визуализация, осуществляется за счет представления географической информации на 3-х главных слоях: слой высот, слой карты, слой объектов. Слой высот – цифровая модель поверхности Земли, отображенная в режиме действительности, формирующая удобный просмотр  карты этой местности и объектов на ней. Слои карт – растровые модели,  наложенные друг на друга карты имеющие эффект прозрачности. Пользователь может регулировать настройку прозрачность, если даже карты выполнены в разных системах координат и проекций. Слой объекта – геометрические атрибуты и 3Д модели, которые пользователь может добавлять на разные слои карты. Три основных направления предназначения  инструментов  GEО3D – это редактор атрибутов объектов, график рельефа, измерение расстояний. Инструменты  GEО3D помогают пользователю обрабатывать и визуализировать географические данные, благодаря этим инструментам пользователь имеет доступ к разным видам слоев. Географическая визуализация объектов GEО3D расширяется за счет применения  системы плагинов. Плагин – программный модуль, который подключается к основной программе.
Программа Corel DRAW является мощным графическим редактором, обеспеченная  различными инструментами для создания и изменения любых графиков и ЗД моделей. Инструментами программы Corel DRAW являются: инструменты заливка,  инструмент прозрачность,  инструменты размеров,  инструменты для работы с текстом и таблицами. Инструменты CorelDraw представляют возможности создания точных числовых параметров для проектирования картосхем и обеспечивают эффективную работу с минимальным перемещением компьютерной мышки. 
Задание1.
	Соотнесите изображения с названиями инструментов CorelDraw.
	1.[image: C:\Users\ADMIN\Desktop\CorelDRAW-44-transparency.png]
	[bookmark: 1083254]А) Инструмент Заливка сетки 

	2.[image: C:\Users\ADMIN\Desktop\CorelDRAW-50-mesh-fill.png]
	В) Инструмент Таблица 


	3.[image: C:\Users\ADMIN\Desktop\CorelDRAW-37-table.png]
	С) Инструмент Прозрачность 

	4.[image: C:\Users\ADMIN\Desktop\CorelDRAW-02-shape.png]
	[bookmark: 1078845]D) Инструмент Форма 


Верный ответ: 1-С, 2-А, 3-В, 4-D


Задание2.
Соотнесите средства визуализации и их определениями.

	1. Краткость
	А) это демонстрация показа кластеров, одинаковые и разные по размерам

	2. Относительность  и близость
	В) это способность одновременного показа большого числа информации

	3. Концентрация и контекст
	С) это быстрое и легкое перемещение данных  от микро к макро изображениям.

	4. Масштабируемость 
	D) это возможность просмотра данных при  взаимодействии текста и объектов



Верный ответ:  1-В, 2-А, 3-D, 4-С
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