План самостоятельной работы учащегося 11  класса ЕМН по географии
1 четверть.
Номер урока:1 8
Раздел: 2. Картография и геоинформатика 2.2 Основы геоинформатики
Тема: Визуализация географических данных
Ссылка на учебник  в интернете. Где можно посмотреть https://www.opiq.kz/kit/76/chapter/4552
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Картосхема  – упрощённое и обобщённое картографическое изображение. При создании картосхемы упрощается сама карта, где уже появляется другое более широкое понимание и уже с творческим подходом. При создании картосхемы используют графические редакторы. Графические редакторы - пакеты программ, позволяющие проектировать, изменять, обрабатывать цифровые модели на компьютере. Графические редакторы необходимы для разворачивания, перемещения изображений, удаления, копирования некоторых элементов и полученные новые изображения сохранить или вывести их на печать. 
Компьютерную графику делят на три вида: растровую, гибридную и векторную. Компьютер используют как инструмент для проектирования и редактирования  разных видов графики, для обработки визуальной информации, полученные из реального мира. Векторный графический редактор дает возможность проводить редактирование и конструировать векторные изображения в виде кривых линий на экране компьютера.
Растровой графический редактор имеет функции рисования и редактирования изображений в виде матрицы окрашенных точек на экране компьютера. Гибридный графический редактор дает возможность проводить редактирование и конструировать векторные изображения в виде кривых линий на экране компьютера и имеет функции рисования и редактирования изображений в виде матрицы окрашенных точек на мониторе компьютера. 
Графическая информационная модель (графика) – это наглядный способ представления объектов и процессов в виде графических изображений. Графические модели  сопровождаться условными знаками и текстами.  С  помощью графических моделей меняются  внешние характеристики – форма, цвет, размер. Графика делится на три  вида: растровая, векторная, трехмерная.
Растровая графика  – это структура данных или файл, изображающие  прямоугольные сетки пикселей. Пиксель – целый объект в форме квадрата, закрашенный определенным цветом и является самой наименьшей единицей в растровой графике.
 Векторная модель - геометрические элементы, такие как точки, кривые, функции, многоугольники, для проектирования моделей в компьютерной графике. Трёхмерная графика – компьютерная графика, проектируемая  методами  рисунков или видеофильмов путём  3D моделирования. Трехмерная графика   моделирует абстрактные модели похожие на объекты реального мира (здание, метеорит, ветер и т.п.) 
Графические редакторы используются для создания, редактирования различных изображений с помощью компьютерных программ:  Adobe Photoshop - многофункциональный  графический редактор. CorelDRAW-графический редактор векторной графики. Spotlight - редактор, содержащий функции растрового и векторного редактора.
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